® Benodigdheden per groep @ Speeltijd @ Beginsituatie

circa 25 minuten Groep 3-4 spelers

- een dobbelsteen @ Waar begin je? Alle spelers wachten in Den
@® Doel van het spel Helder op de boot naar Texel.

-4 pionnen Je gaat een reis maken langs de Zet de pionnen in Den Helder
Nederlandse Waddeneilanden. neer.

— de opdrachten (zie werkblad) Onderweg moet je typische vakantie- Wie begint?  De oudste speler begint.

- het spelbord opdrachten doen. Hij/Zij mag direct naar naar
Wie het eerst op Schiermonnikoog is, "t Horntje op Texel! Zet de pion
heeft gewonnen. op 't Horntje.

@ Spelregels
— Gooi om de beurt met de dobbelsteen. De oudste speler begint.
—Verzet de pion net zoveel plaatsen als je hebt gegooid.
— Doe de opdracht.
- Sommige opdrachten doe je alleen.
— Andere opdrachten doe je samen met een andere speler. Kies zelf met welke speler je speelt.
— De andere spelers uit de groep zijn de jury.
Is de jury tevreden? Dan mag je blijven staan waar je net bent aangekomen.
Is de jury niet tevreden? Dan moet je terug naar de plaats waar je vandaan kwam.
— ledere speler mag steeds maar 1 keer gooien. Daarna is de volgende speler aan de beurt.
— Wie als eerste op Schiermonnikoog aankomt, heeft gewonnen.
Maar let op!
Als je niet precies op Schiermonnikoog uitkomt (= als je te veel ogen gooit met de dobbelsteen,
dan moet je terug naar Lies op Terschelling!)

® Symbool

Doe deze opdracht samen met een andere speler.

@ Uitspraak

Texel Sommigen noemen dit eiland [Tékssl|, maar de meeste mensen zeggen |Tessa||
Vlieland [Vlie-lant]

Terschelling [Ter-schélling|

Ameland |Aa-malant]|

Schiermonnikoog Officieel heet dit eiland |Schier-monnik-oog|, maar veel mensen zeggen |Schier|.

Hulpmiddel om de volgorde van de eilanden te onthouden: TV-TAS.
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